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= "I'__’i;nage de couv réalisée par OFS est pleine de s§m—-

boles. Elle est d’abord constituée d’éléments
récupérés sur le Net et Aminet, assemblés et retra- |
vaillés sur AD-PRO et PPAINT 7. Les tiches noires
rappellent GATEWAY dont le logo est une vache |
blanche et noire, la disquette est 12 pour notre boutique
DP, No risc no fun, ¢a c¢’est pour le futur et bien sar le |

[L"ﬂm@?@ c«il“ Gﬁ]ﬂ@@zeﬁﬁe

Ca y est, ce moment tant attendu est enfin ar-
rivé. Amiga n’est plus SDF, son nouveau pa-
tron est maintenant GATEWAY 2000 (voir
page 2). C’est sympa de leur part d’avoir at-
tendu le 3éme anniversaire d’AMIGAzette
pour nous offrir ce cadeau, en espérant celui
ci un peu plus viable qu’ESCOM ...

AMIGA zette continu donc son petit bonhom-
me de chemin avec les rubriques que vous
aimez, le lancement officiel d’AMIGAzette

‘| 3¢me anniversaire du fanzine. La jeune fille ne dort
pas, elle s’imagine la structure du futur AMIGA et la |
main, c’est celle de 'AMIGA qui a failli sornbrer
récupéré de justesse par notre sauveteur.

DP et aussi avec une journée informatique
prévue le 22 juin a Toulon. A cette occasion
nous serons branchés INTERNET avec com-
me partenaire France Télécom qui viendra y
présenter Wanadoo. 11 y aura donc concur-
rence PC//AMIGA.

Nous espérons vous voir trés nombreux pour
montrer que notre communauté est trés active.
Nous vous informerons par courrier sur le
déroulement de cette journée AMIGAzette83.
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Le rachat
est
officialiseée

Ce communiqué 4 é1& réeupéré sur Intemet pas plus tard
que le 27 mars. Quel remue ménage dés I'annonce de
rachat par GATEWAY 2000, gros constructeur de PG aux
States.

La traduction du texte est de Yann-Erick Proy.

Cateway 2000 acquiert le capital
d’Amiga Technologies GmbH

North Sioux City, 27 mars 1997 - La société Ga-
teway 2000 Inc. (Nasdag : Gate) a annoncé au-
jourd’hui qu’elle avait fait une offre de rachat du
capital de AMIGA Technologies y compris tous
les brevets, marques et enseignes commerciales.
Cette société est une filliale de ESCOM AG, un
constructeur informatique allemand qui a fait fai-
lite en juillet 1996. Amiga devanca 1'industrie en
combinant dans un ordinateur les graphismes, les
animations et les séquences video avec le son en
stéréo, ce que 1’on appelle de nos jours le multi-
media.

L offre a été acceptée par 1’administrateur de fail-
lite désigné par le tribunal allemand et représen-
tant Amiga. L’accord est soumis & 1’approbation
régulatoire.

"Cette acquisition est une bonne nouvelle pour
Gateway et la clientéle Amiga" a déclaré Rick
Snyder, président directeur général de Gateway
2000. "Cela va renforcer notre position en matiére
de propriété intellectuelle et réanimer une société
qui fut un pionnier des solutions multimedia et de
la technologie des systémes d’exploitation.

Amiga Technologies sera renommée AMIGA

International. La société opérera comme une en-
tit€ commerciale indépendante et conservera son
actuel président, Petro Tyschtschenko, qui travail-
lera au développement de nouvaux produits pour
le marché Amiga.

"Gateway 2000 nous redonnera vie et de I’énergie
pour le futur” a déclaré Tyschtschenko.

A propos de Gateway 2000

Gateway 2000, Inc., une société fondée en 1985
et classée parmi les Fortune 500, est le leader de

la vente directe de PC. La société, dont le sidge |

social se trouve a North Sioux City, Dakota sud, a

des unités de fabrication aux USA, en Ireland et |

en Malaise, et emploie plus de 9 700 personnes
dans le monde. Les produits et services Gateway
2000 obtiennent régulidrement les plus hautes
distinctions des principales publications spéciali-

sées. En 1996, la société a livré 1.9 million de |

systémes et a annoncé un chiffre d’affaire de 5
milliards de dollars et un bénéfice net de 250 mil-
lions.

A propos d’Amiga

Depuis I'introduction de 1’Amiga 1000 en 1985,
Amiga a incarné une utilisation efficace de la mé-
moire et de I’espace disque, tout en innovant avec
des dévelppements industriels relatifs au multi-
media, le multi-tiches en 32  bits et
I’autoconfiguration.

Pour toute information supplémentaire, veuillez
envoyer un e-mail a Steve Johns, Directeur du
Développement de I’entreprise pour Gateway
2000 a johnsste@gw2k.com
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PPaint, le meilleur logiciel de dessin 2D, aprés la
disparition de Deluxe Paint, nous revient en version
7.0.

Si I'interface n’a guére évolué, le logiciel est
enrichi de fonctions supplémentaires. Un nouvel
outil symbdlisé par une couronne, fait
son apparition dans la barre d’action. Il
rassemble dans un requester de
nombreuses macros qui vont vous
permettre de vous simplifier la vie.
Passage du Gif vers le PNG automatique, création
d’Anims au format gif pour vos pages Web,
création de Slide Show, Catalogueur d’images, et
j’en passe. De plus, vous avez méme la possibilité
de rajouter des macros dans la liste.

Notons également que le programme peut
maintenant charger des images au format PhotoCD,

‘j‘ '% -, "

. les Datatypes qui sont supportés.
' Des filtres ont été rajoutés pour
| le traitement des images.

CL.OANTO

e

BMP OS/2 et sans oublier tous

Disponible  en  version

Disquette, et c’est une premiére en
version CDRom, PPaint
incontournable sur notre plateforme pour

qui veut faire des trucs sympa avec ses |

images ou ses dessins.

A noter pour finir, la profusion de patchs et de |
macros fournis par Cloanto depuis la sortie de son |
' bébé sur Aminet. Bientdt donc, sur les galettes du

méme nom.

OFS

7 devient |

AmiGateway:
Vers |I'an 2000...

Ainsi donc, nous 1'avons notre rachat.
ENFIN!

La nouvelle a fait grand bruit sur Internet et
a était annoncé par des organismes
financiers n’ayant aucun rapport avec
I’Amiga. Preuve que ce rachat tant espéré,

reste un éveénement sur la planéte
Multimédia.
De nombreuses personnes du monde

un‘fwarry,
+his is 9006’
News .

Amiga y sont allées de leurs petites
phrases, et de leurs dessins humoristiques,
comme 1’a si bien fait Eric Schwartz dont
vous pouvez admirer I’oeuvre juste a coté.

Concernant les taches noires et blanches
présentes sur le dessin de la couv’, et sur
celui d’Eric Schwartz, elles représentes
I’embléme de Gateway 2000, a savoir une
Vache noire et blanche (CQFD ;).

Pour I'instant, nous n’en savons pas plus.

Juste vous faire remarquer les propos tenus par le PDG de
Gateway. Le logo reste, et Amiga Technologies a été
renommée en Amiga International, pour des raisons
purement juridiques.

Nous en serons plus sur les intentions de Gateway au cours
du World Of Amiga qui se tiendra & Londres les 17 et 18
Mai prochain. Encore a attendre me direz-vous! Il
n’empéche qu’un salon Amiga c’est rare, et qu’un World Of
Amiga ne peut faire que du bien a notre machine.

Patience est mere de Vertu............. Qu’ils disaient.

A

OFS T

< | > 4
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Trapped 2

Machine boostée
pour Doom-Like secoué

Trapped nous arrive en version 2. Depuis le ler
opus, le jeu a pas mal changé. La vue n’est plus
limitée a un cadre sur I'écran (3 la maniére
d’AB3D), on joue maintenant en plein écran. Et
c’est Impressionnant! L’environnement a été
amélioré, les énnemis sont en 3D mappée, et
I’ambiance sonore est époustouflante. On a
vraiment I'impression, d'y étre.

L’aspect négatif qui avait été fait sur le ler
numéro, se répeéte pour cette 2éme version, et le
maniement des armes est toujours aussi

catastrophique. Enfin, les effets de lumiére, et
d’ombre sont particuliérement réussis, et ne sont
pas sans rappeler les fameux Lens-Flare de
Lightwave.

Vous pourrez trouver une version démo sur

Aminet Game/demo (1,3Mo). Notez qu’une
68030/50 équipée de 4Mo de Fast est le
minimum pour profiter de ce Doom-like.
La version compléte sera disponible uniquement
sur CDRom a partir du mois d’aotit 97.

OFS

"'Art Effect

My Soft is beautiful

Nouveauté du coté du traitement de 1'image avec
I’arnivée d’une nouvelle version d’ArtEffect. Ce
logiciel n’est pas sans rappeler Photoshop sur
PéCul ou Mac. Cette nouvelle mouture apporte
des filtres supplémentaires et de nouveaux formats
de chargement et de sauvegarde. Il n’en reste pas
moins trés gourmand en mémoire.

Il se place directement en concurrence avec

Photogenics 2. A noter que les avis sont partagés,
certains ne jurent que par Photogenics (N’est ce
pas Timetre ;-) Art Effect devrait étre un des
premiers logiciel & étre porté sur PowerPC.

OFS

http: £ fwww netlinker com /amigazette |

74

Encore du nouveau, décidément vous étes gité
pour ce 3éme anniversaire ;-)

Vous D'aurez peut-étre noté, la page Web
d’AMIGAzette a changé d’adresse, et ce afin de
mieux vous informer. Notre page est hébergée

par la société Quartz Informatique. Nous
disposons  ainsi, d'une adresse Email
supplémentaire. Le courrier étant
automatiquement redirigé vers

amigazette@toulon.pacwan.net

Du neuf sur notre page, avec la possibilité de
télécharger des éléments propres a votre Fanzine
(Logo, Index, etc...). Une page sur la Foire de
Toulon a été rajouté, ainsi que des liens vers les
rédacteurs et participatifs a la réalisation de la
Gazette.

Et toujours, le sommaire du numéro en cours,
ainsi que de sa Disquette. Nous nous efforcons
au maximum de répondre a vos éxigences, alors
si vous avez des idées, n’hésitez pas ;-)

— < | >
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SCALA

Le Dieu Multimédia...

Comment parler de Multimédia sur Amiga sans prononcer le
mot Scala? Difficile! Si josais une parabole, je dirai que
Scala est 4 'Amiga ce que le ballon est au Football:
INDISPENSABLE

Ceux qui ont eu la chance de découvrir Scala grace au Pack
Magic, savent combien c'est un outil formidable de création,
et de plus trés simple. Pour ceux qui n'ont pas encore eu le
courage de sy mettre, j'espére que cette série vous y aidera

i)

Régles de Base:

L’utilisation de Scala est fort simple, et le manuel
est trés bien fait. Malheureusement beaucoup
d’entre nous laissent le manuel de cété et ne lisent
jamais les Docs’. Comme pour le fonctionnement
des Dps d’ailleurs, et de la Disquette AMIGAzette
(Allo AMIGAzette, pourquoi ¢ca marche pas? ;-).
L’usage de Scala peut s’envisager tout seul, mais il
est tres intéressant de travailler sur d’autres
logiciels, afin de faire la présentation de ses
oeuvres sur Scala. Ainsi Deluxe Paint ou PPaint,
deviennent ses partenaires priviligiés pour la
création des fonds de présentation.

Au Programme:

Pour ce premier apergu, nous allons créé une seule
page. Nous choisirons un fond, nous insérerons du
Texte, nous le modifierons et nous le ferons
bouger. Une sorte de mini-présentation.

Lancez Scala. Vous arrivez sur 1’écran principal.
Cliquez sur nouvelle.

Vous étes maintenant sur la page ol vous

sélectionnez, vos Fonds, Animations, Sons etc... |
Une sorte de Requester Made In Scala. Cliquez sur
Fonds. Tous les fonds disponibles dans le tiroir de |

Scala sont affichés a 1’écran. Si ce n’est pas le cas,
c’est que vous n’avez pas activé 1'icone
représentant des Cartes (le Shuffler).

Prenez un Fond au hasard. Vous arrivez sur |
I’éditeur de page. A partir de cet éditeur, vous |
avez la possibilité de définir tout ce qui se passera

sur votre page, donc sur votre fond.

L Editeur
Une Police de caractére est affichée par défaut.
Cliquez sur le Bouton Police. Choisissez la
Police Coop dans la taille 88.

Tailles Disponibles

Si vous cliquez sur le bouton Voir, Scala vous
propose de découvrir la Police que vous

Liste des Polices proposées

Clic Clic choisissez. Vous pouvez si vous le désirez
Sur essayer plusieurs polices. N'hésitez pas a bouger
Nouvelle ]a."‘FaiHe. Petltg note au passage,.zl vaut mieux
utiliser des polices de grandes tailles. En effet,
celles-ci seront plus visibles lors de vos

R e e e e 58 I < ][>
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présentations. Préférez également les fontes
vectorielles, 1’agrandissement des polices Bitmap
cause des escaliers sur les lettres qui ne sont pas
beaux a voir. Essayez de modifier la Fonte Topaz
en 117 pour vous faire une idée :(

Tapez le mot que vous voulez. Prenons Essai par
exemple.

Tapez
votre Texte
a méme la page

I1 est possible de modifier I’apparence du texte.
Cliquez sur les Boutons Contour, Ombre. Vous
pouvez également changer les couleurs. Pour cela
choisissez une couleur et appliquez 1a sur le petit
carré qui se trouve sur le bouton Face.

Activez les Boutons
Notre Texte modifié, vous pouvez le déplacer en le
sélectionnant avec la souris et en le déplacant tout
simplement.

Selectionnez le Texte
avec la Souris
et Déplacez-le

Nous allons maintenant faire bouger notre texte en
lui donnant un effet d’arrivée, et un effet de
sortie. Cliquez sur le Bouton Début qui se trouve a
gauche de I'éditeur. Scala vous présente tous les
effets qui sont a votre disposition. Cliquez sur le
bouton représentant une Fléche orientée vers la
Droite. Le texte arrivera donc de la droite.

[ e AChOT Bk e 1.;({ LA

\
Choisissez cet Effer

Validez votre choix par OK. Faites de méme pour |

le bouton Fin afin de définir 1’effet de fin ;-)
Choisissez un effet de fleche qui va vers la droite.

Vos 2 Effets |
sont <

determinés

Cliquez sur Vou‘ pour avoir un apergu de votre
oeuvre. Puis sur OK pour enregistrer votre page.
Gardez le nom proposé.

g

Validez par OK, votre nom de page

Aprés avoir cliquer sur OK, on se retrouve sur
I’écran principal de Scala. Vous devriez
normalement retrouver votre page qui se nomme
Essai a la lére position. Si ce n’est pas le cas,
c’est que vous n'avez pas effacé les pages qui
étaient présentes a 1’ouverture de Scala (Dans ce
cas, vous auriez dii cliquer sur la 1ére, Cliquer sur
le Bouton Effacer, puis cliquer sur la derniére
page, puis faire Nouvelle), ou bien vous vous étes
trompé quelque part. Dans ce cas, recommencez
depuis le début ;-).

Pour les plus chanceux, il est temps de voir votre
travail, cliquez sur Action. Le fond est chargé, le
texte apparait puis disparait. C’est parfait, c’est ce
qu’on voulait. Voila c¢’est tout pour aujourd’hui. A
bientdt pour des cours un peu plus compliqué ;-).

ACTION
Ca Toume!

NDLR: Cette présentation de Scala a été faite a partir de Scala MM400. T
Si vous possédez une version antérieure, il est fort possible que certaines |
fonctions soient différentes ou inexistantes sur votre logiciel. 'V

| 6 Il <> 2
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Série Imagine:

Mettez-vous a la création d’

images de synthese...

Pour tous ceux d'entre-vous qui ont une passion pour les
images de synthése et qui hésitent 4 se lancer dang la
création, CLF vous a concocté une série adaptée 4 vos
capacités. Jamais “Prise en Main" n'avait autant méritée son
nom.

Notions de base:

L’espace est composé de trois dimensions X, Y, Z
et d’un axe central. Chaque objet est lui méme
composé des mémes dimensions, et son axe central
est appelé AXIS.

Les dimensions d’un objet sont déterminées par
rapport a son axis, alors que son déplacement est
déterminé par rapport au centre de 1’espace dont les
coordonnées sont "0,0,0". (-X) représente la
gauche, (+X) la droite, (-Y) I’avant, (+Y) I'arriére,
et enfin (-Z) le haut, et (+Z) le bas pour imagine.

L

-X +Y

xﬂ\\‘\h /
// M +X

+7

Je suppose pour I’exercice d’aujourd’hui, que vous
avez installé Imagine sur votre disque dur. Si tel
n'est pas le cas, n'oubliez pas que la version
compléte d’Imagine 4.0 est disponible sur le
CDRom de PCTeam N°22.

Aprés avoir installé Imagine, nous allons créer une
image.

Lancez imagine, puis sélectionnez, a l'aide du
bouton droit de la souris le menu " PROJECT/NEW
" ou au raccourci clavier Amiga droit et N "Ad N ".
Une fenétre s’ouvre et vous demande d’entrer un
nouveau nom pour le fichier. Ex: "ESSAI".

> CLF—
Project Name (H«_l) I

Draver travail: i I

File essai
oK Disks Parent | Cancel

Appuyez sur ENTER ou cliquez sur OK. A I'écran
vous devez avoir plusieurs boutons dont nous
allons faire un bref tour d’horizon:

NEW : Ouvre un nouveau sous projet.

OPEN: Ouvre la liste des sous projets existant (que
vous aurez créé).
DELETE: Efface les images et répertoires qui y
sont associés.

MODIFY: Modifie les paramétres sélectionnés.

Rendering Subproject: image1

New Open Detlete Modify

Cliquez sur NEW. Une fenétre s’ouvre, entrez un |
nom. Ex: "image!". Cliquez sur OK. Une nouvelle |
fenétre apparait, c’est la boite des parametres de
calculs de votre future image. Appuyez sur OK.

Paraneters for Rendering Subproject: im

Reggering B/ Hire Color Hire i Scanline

Hethod BsH Shade Color Shade Trace

Pictur HWidth 328 s

s_;txef ‘_ e X Rspect | 6 Presects
Sizes Hetight 288 Y Aspect 7?7

_ Dptions Stereo 3D Field Rendered Flip Fields
Mot ion Blur Extra Frames 8 | Shutter Time Nl
Path for Stills Ram Disk:im.imp/im.pix

File =1 RGBN-12bit RGBB-24bit Separate R,G,B
Format ILBM-12Zbit ILBH-24bit DTV
Amiga ViewModes AfAcs= = OHAM HIRES LACE

Path for Movie Ram Disk:im.,. inpsim.pix
File Format = Imagine ANIM

< . Lancel

Sélectionnez le menu "EDITOR/DETAIL
EDITOR" OU "Ad 2". Changement de décor, 4
fenétres apparaissent:

TOP : vue de dessus
FRONT : vue de face
RIGHT : vue de coté
Ces 3 premiéres fenétres sont faites pour construire

un objet. o
PERSP : permet de voir sous n’importe quel angle (A

—_—

pour assurer une belle finition. v;

<>
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Sélectionnez une sphére dans le menu e T I
"Object/Add/sphére ". Apparait alors, dans vos Lostes
fenétres une sphére orange avec un point jaune. — 3 ainedn
R : 4 : Brush. . Brzarpen
Sélectionnez votre spheére en cliquant sur le point :"s ; | rite enseisz
ancel, UK Disks Farent . [ Cancel

jaune ou en appuyant sur F1. Elle devient alors
violette ou bleu.

< 4 piircy

Maintenant vous pouvez déplacer votre sphére.
Appuyez sur la touche ?, une boite de couleur OR
apparait. A 1’aide du pointeur de la souris et en
maintenent le doigt sur le bouton gauche, déplacez
votre objet. Pour valider votre position appuyez
sur la barre espace.

Pour plus de précision dans vos déplacements
Sélectionnez le menu "Object/Transformation” ou
"Ad T". Une fenétre de dialogue s’ouvre. Cliquez
sur le bouton position. Les coordonnées actuelles
de votre sphére s’affichent. Entrez de nouvelles
valeurs dans les cases X, Y, Z.

Ex: X: -100, Y: 0, Z: O, puis cliquez sur perform.
Remettez les coordonnées d’origines X: 0, Y: 0,
Z: 0.

Transformat ion Requester
Rotate X -168.8888
Tanslate © MEcoRSS

- Alignment Z ©.8888

. Size =

LalliF 0s Lt Lon| EER
Transform Axes Only
Perform Cancel

Rotation order is: Z,X.,¥Y

Pour donner une texture ou une couleur a votre
sphére, sélectionnez le menu "Function/Attributes".
Cliquez sur NEW et Sélectionnez texture. Un
fenétre questionnaire apparait. Choisissez le tiroir
des textures, puis Sélectionnez une texture.

Ex: "Check2".

Hitributes Keguester

Qi Hame IPHLRL b e &1

Red m L Srhere. b .“-\
Pl m Dackdre: 3
Blue 0 m LPefault SR 4
Rflctns! b > A
Value - PEPRMTY
catar Hardness Size: ’

Roughness
Shininess
Briuhtness

108100
Specular Ceont  Tap (Alght| 0h)
Refr. Tndex 1.04

rag Length @, dd

Touturss/Rrushes
T

Mew
AInta
Dup

Lo Drae
(Dasably
Erlority

Baunding Bax

| ™ Phong Light

QRender
oK

Gulck Cdges

L Yopd Save Cance |

Une fenétre représentant les paramétres de la |
texture vous permet de les modifier. Ex: dans la |
case check remplacez 32 par 5. Essayez avec les
autres parametres. Cliquez sur OK et encore a la |

prochaine fenétre.

inswine Tewture Infe

Object :

L Srhere

Backdrp:

LEefault

Rftctas:

LEetanit

Clza:

1Mm1en

eont Tes Iniant] oni

Eilenane temtures/lnecusz |
Tal Lebwl Cheiks Temlure
Subarour _Drowes
LockStats Drouse
Priaciiy 1 Rt Lzr
HinwMorph Yalue 1.46
Arely Lo Chaldren

£ I MM Check
LR
LA
.
a.un
[N

Size
Rdd

Filter Green
Color Filter Biue
tolor  Ureen
Color Dlue

Bof les b Red

Kot lect Urewn

CH ) Ref et Diue

W.wn Filter Red
Buick Render

EEE .

[N TITIY
o buouie
KAt Awes

m*ﬂd (14 ‘u'n'ﬁ'_.‘ M

Tranzform Rxes

Prow Capcel

Sélectionnez dans le menu "Object/save” ou "Ad

S". Enfin selectionnez dans votre répertoire de
sauvegarde, le tiroir que vous avez nommé essai,
puis le tiroir objets. Donnez un nom a 1’objet. Ex:
sphere. Cliquez sur OK.

_Dbje:t Filename (Load) )
DPrawer travailiessati.impfobjects

sphere

File sphere

|0k Disks Parent Cancel

Sélectionnez dans le menu "Project/Stage Editor". |
4 nouvelles fenétres apparaissent, identiques aux

précédentes, mais avec pour fonction la mise en
place des objets, des décors, des lumiéres et de la
caméra. Vous allez charger I'objet sauvegardé dans
le menu "Object/load " ou "Ad L". Cliquez sur
SPHERE, puis OK. Apparait "Layer Number",
faites ENTER, puis Object file info, cliquez sur
OK. i m

amney

TEeE

f;"-
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Start Frame g O e T Patientez, la cuisson commence. Quand 1’'image est l
Fitenne Sramallsanal /i Tecke Renins préte, une * apparait sous le 1, cliquez sur SHOW. |{ |
: Number of cycles to perform 8.8888 Voilé C,est ﬁnl.

Initial cycle phase (6.8 .. 1.8) 8.8888
Reverse cycle motion
¥ Spline Interpolation
Discont inuous Knot

La Prochaine fois, nous verrons comment créer un

Vel. Scaling #8 1.@808 1 - . A 1 .
MR L objet plus comp]\exe. Entrainez-vous a mod}ﬁer les |
oK Cancel paramétres, et a calculer les nouvelles images.

Sélectionnez le menu "Display/Caméra-view" puis Vous ‘devriez .ainsi arriver a doscler les valeur§, pour
"Object/Caméra (re)track” ou "Ad K". A la | obtenir le meilleur résultat possible. N'oubliez pas
. que le Quick Render vous permettra de vous

question Track object écrivez Sphére. . ) had
donner un apercu de I'image de fin, et ainsi vous

Track Object ? évitera de perdre du temps inutilement, parce-que
sphere - vous avez sous estimé la dose ;-).
Vous pouvez déplacer la caméra de la méme fagon SCCRERREAS S
que 1'objet. Enfin ajoutez une source de lumiére Cliquez
"Object/Add/Light source" cliquez sur OK puis F1. o
: sur Show, une
Vous allez maintenant déplacer votre source de boic [
lumiére et votre caméra. Sélectionnez le menu 5 l’mage
"Object/Transformation" ou "Ad T". Cliquez sur e calculée
Position et entrez les valeurs suivantes: DOAAE AR, YA MGt AN
Lumiére Caméra: = Ownerale Mew Cells Bale = Bute B Use Flredrockes I4
X: 0 0 e I awﬂ:-;mn. can nase
Y: 0 0 L’image calculée pour cet exemple se trouve sur la
Z: 448 323 disquette. Elle a été calculée sur un 1200 avec une
' Light Source Info SEEDS carte Blizzard 68060 et 16Mo en 55mns. Cette
Start Frame 1 | End Frame 1 | viciirs y " "
ity réalisation est 4 votre portée avec 6Mo et un
Red Intensity 255.888 y
Green Intensity 255.988 68030. Seul le temps de calcul sera plus long ;-)
Blue Intensity 255.888 C1 dessous les parameétres utilisés pour 1'image.
= Point Source ‘... Round Shape (X) = et PR Tl Tt
Paratlel Rays - Rectangular (X,Z) fa a“ti:rs for R d.;mgus::? ”“:ol;:a::i : "s“nu“
Cast Shadows i ﬁ:PESE ? : B/W Shade  Color Shade = Trace
Diminishing Intensity . Picture Width 648 | X Rspect 6 | |
Controlled Falloff (Y (Pixel e Presets
Mo Lens Flare (F/7X flag) “ |
i : _ Options stereo 30  Field Rendered . Flip Fields :
O b . Motion Blur Extra Frames 8 = Shutter Tine [ § .
[1],4 Cancel |
S R N L Path for Stills travail:essai.imp/image3.pix |
4 : " : " ] RGEN-12bit RGE8-24bit . 8 te R,8,B |
Dans le menu sélectionnez "Project/Save changes Format o ILBM-426it  ILGM-24bLt  DCTU
_ . . - . © Amiga ViewModes = fAfcs > HAM > HIRES *= LACE |
puis "Project/Quick render”, ce qui vous permet papsomieier e o _— -
. . . . Path for Movie travailiessai.imp/image3.pix |
d’avoir un apergu. Le positionnement de la caméra ¢ Fite Format = Inagine .. anm
vous convient? L’éclairage, également? Retournez oK Cancel 5
alors dans le menu "Project/Project editor".
Cliquez sur RANGE, faites ENTER, puis cliquez Plus que
sur GENERATE, et enfin sélectionnez | quelques heures
GENERATE ALL. d'apprentissage
Palette Method: n -
pour arnver 4 ce
Generate ALL »
Generate 1st resuH'a‘l. ;-)

Start, End, Step
1,1.,1

Use Previous

.. Cancel




0 AMIGAzette N'19 ~ AMIGAGUIDE

AmigAguide: Le Retour

Création d'un carnet d’adresses

Ah Souvenez-vous! Amigaguide, Formidable! 4 articles pour
vous pousser 4 créer avec votre Amiga. Vous pensiez en avoir
fini avec lui, erreur, il ne pouvait pas rester 4 cité du 3éme
anniversaire d'AMIGAzette. Pour cet événement, il revient
pour vous apprendre 4 créer une bage de donnée d'adresses.

Bien siir, il existe une foultitude de programmes qui
permettent de gérer les coordonnées de ses amis.
Mais avouez que c¢’est trop facile, il suffit de cliquer
sur des cellules ;-)

Pour ceux qui en ont encore sous le coude, la
réalisation de cette BDD avec Amigaguide, peut
s’avérer intéressante. D’autant que comme on va le
voir, notre fichier peut-étre tout a fait fonctionnel, si
on y adjoint I’Excellent programme Searchguide de
Gérard Cornu.

Armez-vous de votre éditeur préféré. Nous allons
créer une page principale sur laquelle, nous
mettrons tous les boutons correspondant aux noms
de vos amis. Par la suite, une page sera créée pour
chacun de vos amis.

Syntaxe: Page Principale

@database

@node main

@{" Recherche " SYSTEM "RUN searchguide
liste" } On crée un bouton de recherche a I’aide de
Searchguide.

@f{u}Liste de mes amis: @{uu}

@{" Dupont georges " link "dupont"} Chaque
bouton est créé

@{" Durand marcel " link "durand"} Renvoie a
la page Durand

@endnode Fin de la page

Syntaxe: Page des coordonnées

@node dupont Création de la page Dupont

Le Bouton de
recherche

cree

Mdressa: 26 Piece co Cléaatites 31020 Toulouss

Emaili Qupondd saginet Tr

Page principale + Coordonnées de Dupont ;-)
@toc main Active le bouton Contenu

@{u} Georges Dupont: @{uu}

@{b}Adresse@{ub}: 26 place des clématites
31000 Toulouse

@4{b}Email@{ub}: dupont@imaginet.fr

elc..

@endnode

Vous choisissez les rubriques (Nom, Tel,
Particularités...). Vous n’avez plus qu’a rentrer tous
vos amis un par un. Il est vrai que cela peut paraitre
fastidieux de tout rentrer sur 1’éditeur, mais vous en
feriez de méme avec FinalData ou Datastore.

Le gros avantage de ce systeme réside dans le fait
qu’il ne nécessite aucun programme. Vous pouvez
le transporter sur une disquette.

Je n’oublie pas Searchguide qui vous permettra de
lancer une recherche sur n’importe quel point qui
vous intéresse. A vous de définir les rubriques
nécessaires. Mais on pourrait imaginer que vous
avez créer une rubrique Signe Astrologique. Dans
ce cas, si vous rentrez Verseau dans la fenétre
SearchGuide, vous obtiendrez tous ceux qui sont de

ce signe.
Ce systéme n’a de

SearchCuide 0523 ®1938-189 |, i
e 11m1t.es que vptre |
arechercher: imagination,
| ] Amigaguide et
Chercher | Annuer | SearchGuide sont 1a
Fendtre SearchGuide pour vousy aider. |

Les différents cours d’ Amigaguide, sont disponibles dans les| A |
numéros 12, 13, 14 et 16 d’AMIGAzette. La Doc compléte est sur——
la disquette 16 d’AMIGAzctte, et sur Aminet 16. Vo

T < > 4
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Premiers pas

Dans la suite logique de mes idées, continuons un peu plus en
avant vers la découverte de notre ordinateur et voyons
ensemble ce qu’il nous réserve comme fonctions peut-étre

encore méconnues.

Les icones en 2.0

et 5.0

Les icones

Lorsque vous créez un nouveau
répertoire, le workbench lui ad-
joint  automatiquement une
icobne que nous qualifierons
d’icone par défaut. Il est possi-
ble de personnaliser ses propres
icones et ne plus avoir celles
pensées par le concepteur.

J'ai d&a fait quelques pages
pour expliquer que les icOnes
sont ces fichiers images particu-
liers dont le nom comporte
I’extension ".info". Ca c’est
pour celles que vous voyez a
I’écran. Mais lorsque vous fai-
tes : montrer tous les fichiers, a
ce moment la apparaissent un
tas d’icones plus ou moins iden-
tiques. Ce sont en fait de faus-
ses icones qui ne sont la que
pour visualiser les fichiers qui
en sont dépourvus.

Toute cette entrée en matiére

o workb E u} PF’Efs
=]

ENY=Archive
o E a Feny -

ZI|
sys

def_drawer

pour en venir a notre sujet, mais
ou sont donc ces icOnes que
nous produit le systéme
d’exploitation?.

N'oubliez pas le guide

Ouvrez le répertoire workbench,
repérez le répertoire Prefs, ou-
vrez le. Maintenant recherchez
le répertoire"Env-Archive" dans
lequel se trouve le rep. "sys".
Voila, vous y étes. Normale-
ment vous devriez y voir des
icones dont le nom commence
par def_ (defaut). Vous pouvez
donc y voir une icone de chaque
type. Mais comment les modi-
fier? Patience, on y arrive.

Mes icones a moa!

Comme vous l'avez constaté,
les icones présentes sont du
type Tiroir (drawer), Pro-
gramme (Tools), Fichiers (Pro-

o = ject), Poubelle (Trashcan),

Revenez a votre workbench
w et ouvrez le rep. Tools.

_J Disque (disk).
P

y-&r || @] Double cliquez IconEdit.

Vous étes maintenant dans
~| un petit programme (petit

v mais efficace) qui

Bl D ya permettre de

: créer ou modifier

\-& des icones. Etant as-

sez dénudé au point

o

“def_tool

def_project

def_trashcan

A de vue outils de

¥ dessin, il est possi-
e =

dof_kick

ble d’importer des brosses réali-
sées sous DeluxePaint mais at-
tention, IconEdit est limité dans
la taille des icOnes. L’astuce est
de dessiner la forme maximale
de I'icone et de la sauver en tant
que dessin pour obtenir un ga-
barit aux dimensions réelles de
I'icone [Menu Image-> Sauver
en 1image IFF]. Pour récupérer
une brosse IFF dans IconEdit il
suffit d’aller dans ce méme
menu Image-> Charger-» Image
(ou autre option selon le be-
soin).

Une icOéne n’est pas qu’une
image, c’est aussi un outil qui
va permettre de lancer (pas trop
loin) (je sais c’est pas nouveau
mais c’est pour détendre
I’atmosphére) des fichiers exé-
cutables sans avoir a passer par
un shell (ou un CLI). L’icéne
contient des parameétres qui se-
ront utilisés au démarrage de
I’exécutable comme des "dra-
peaux ou flags en british" qui
vont indiquer les niveaux de
protections (lecture, ecrture,
exécutable et effacable en sont
les principaux), la taille de la
pile (stack) qui est une quantité
de mémoire réservée nécessaire
au programme pour fonctionner
et une zone ou I’on peut y insc-
rire des types d’outils. Ces ou-
tils sont spécifiques au logiciel.
Ils servent de préférences au dé-
marrage.

| > | eo———
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L'Amiga 3 la recherche

de l'univers

Logiciels d’astronomie utilisés :

Dynamic sky - Night sky - Astronomie - Cassini

Encore une nouvelle application utilisant 'Amiga. Pour
faire tous ses calculs astronomiques, Marika est
équipée d'un 500+ (ram=1.5Mo) et de quelques
logiciels spécialisés issus du DP. Dans cette page, elle

a eut envie de vous faire partager sa passion céleste

en commengant par un peu d histoire.

Marika—
Pour vous parler d’astro- — _
nomie j’ai pensé qu'un peu : ' ..F-"*-_— “7— Ceinture
de mythologie serai plus @RM@N - f..f' .
sympa pour aborder -cette @ T

science, plutét que de parler
d’emblée des M55, NGC
7000 ou autres amas qui pour
certain d’entre vous ne signi-
fie rien. Je vais donc vous
parler de la constellation
d’Orion et d’une des nom-
breuses légendes qui s’y rat-
tache.

Diane, déesse de la lune et de
la chasse, tomba amoureuse
d’Orion, le chasseur coura-
geux, et comme toute femme
amoureuse, elle négligea ses
devoirs en ne conduisant plus
le char de la lune a travers le
ciel de nuit pour éclairer ce-
lui-ci. Elle descendit sur
terre pour chasser avec
Orion. Lorsque son frére Ap-
polon s’en apercu il décida
de supprimer Orion.

Un jour qu’Orion se baignait,
il envoya ses rayons d’or sur
lui afin de 1’aveugler, et le
transforma en un petit point
au milieu des vagues. Il défia
alors sa soeur de viser cette
petite cible. Diane, déesse de
la chasse tira adroitement sa
fleche qui atteignit Orion et
le tua.

Quand Diane trouva son
corps ce soir l1a elle compris
ce qui s’était passé. Apres
avoir essayé en vain de rani-
mer Orion, elle placa le corps
de son bien aimé dans le ciel

\’:@

- Epé
Nébuleuse —— &5 e
M42 - 5
et soudain tout le ciel |M42: du catalogue Messier,

s’illumina.

Tout autour de son corps des
étoiles brillaient comme pour
souligner son emplacement.
Rien ne fut oublié, jusqu’a sa
ceinture et son épée. Pour lui
tenir compagnie elle plaga
ses deux chiens favoris, Pro-
cyon le petit chien et Sirius
le grand chien qu’elle mar-
qua par deux étoiles brillan-
tes.

De nos jours Orion est
superbe avec dans sa ceinture
la plus spectaculaire des né-
buleuses obscures connue
sous le nom de "la téte de
cheval” et au bout de son
épée un joyaux de toute
beauté, M42, a 1’oeil nu c’est
une tiche flou (avec un inst-
rument c’est le top!).
Donnez-vous la peine de le-
ver la téte, vous observerez
la plus belle constelletion de
cette saison. L’univers
n’étant pas immobile, déja
les constelletions du prin-
temps pointent le nez.

nom de l’astronome francgais
Charles Messier  (1730-
1817), le catalogue datant de
1781. Les objets sont repérés
par la lettre M, puis un nu-
méro d’ordre (ordre des dé-
couvertes). Il comprend 103
amas, nébuleuses ou gala-
xies.

NGC ou New General Cata-
log Nebulae clusters of stars,
un autre catalogue plus ré-
cent qui comprend 13226 ob-
jets.

Nébuleuse: objet apparais-
sant comme une tidche lumi-
neuse diffuse dans un petit
instrument. Nuage de gaz
(hydrogéne, Hélium ect) qui
rayonne sous ’action
d'étoiles trés chaudes, la
poussiére réfléchit la lumiére
des étoiles.

Nébuleuse obscure: nuage
interstellaire non lumineux
mais apparaissant en con-
traste sur un fond d’étoiles
dont il obscurcit et absorbe
en partie le rayonnement.

A
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Les icOnes
en 1.3

Premiers pas

Apres avoir lu la page concer- |

nant les kickstarts 2.0 et 3.0 j’en
connais qui vont passer des heu-
res a essayer de faire de méme
avec leur vaillant 500 qui pé-
dale toujours & 7 Mhz, mais en
rendant toujours de trés bons
services (a son rythme...).

Ne vous inquiétez pas, on peut
aussi triturer les icones sous Wb
1.3, mais avec moins de convi-
vialité, je 1’avoue. Retroussons
les manches et allons-y gaie-
ment.

Les outils

Le systéme de gestion des ic6-
nes est un peu plus différent en

ble dans le workbench, 1'éditeur
d’icones du workbench se
trouve dans la disquette extra li-
vrée avec votre workbench. On
y trouve 2 petits programmes
destinés a "bidouiller” les icHd-

nes: IconED (Icone Editor) et

. IconeMerge pour fabriquer des

icones a double images.

Je ne vais pas m’aventurer a ex-
pliquer le fonctionnement de
ces utilitaires dont 1'utilisation
est expliquée dans le manuel du
petit amigaiste. En cherchant

| dans le DP, on arrive & trouver

1.3, on ne dispose pas de |

'option [Montrer tous les fi-

chiers], il faut donc travailler au |
. quette 4 de Concept (vous le

Shell, avec un éditeur de fi-
chiers ou avec
d’icone. Le Shell, il est disponi-

un éditeur |

de bons éditeurs d’icones, en-
core faut-il les essayer pour leur
compatibilité avec le WBI1.3.
Nous 1’avons fait pour vous, au
cas ou vous seriez en manque
d’utilitaires de ce type. J'ai
retrouvé Icone Editor sur la dis-

retrouverez sur la disquette 19).
Cet éditeur est un peu rustique

LA SAUVEGARDE

Apres avoir parlé de I’environ-
nement du workbench et de ses
icones 1l est logique de conti-
nuer avec la sauvegarde. Le
premier support que 1’on va ren-

contrer est bien sir la disquette |

' LE FORMATAGE
disque dur avec des temps |

au format 3"1/2, ensuite vient le

d’accés plus rapides et une
grosse capacité. Il est rare de
nos jours de trouver des dis-
quettes vierges spéciales pour
Amiga, alors 1l va falloir les
préparer. Pour cette opération

| mais il se rapproche un peu de |

' celui que nous avons en 2.0 ou

3.0 et 1l fonctionne en 1.3. Son

avantage est qu'il peut charger |

' de grosses images qui sont vi-

' sualisables par "scrolling" a

I’aide de boutons fléchés. Lan-

cez le programme et chargez

| IFF issues de votre logiciel de |

son icéne, dans la fenétre de tra-

vail vous ne distinguez qu’une

partie de I'icone, utilisez soit
I"ascenseur vertical ou horizon-

tal ou les fleches pour déplacer

I'image a 1'écran. Vous pouvez
charger des icOne existantes et
les sauvegarder sous un autre
type ou alors charger des image

| dessin préféré.

Tout comme les workbench ac-
tuels, les icones en 1.3 sont de

| types différents selon si elles
| accompagnent un fichier, un
| exécutable, un disque ou un

tiroir (répertoire).

indolore il vous faut un Amiga.
Introduisez le petit disque dans
la fente prévue a cet effet. Selon
le cas, I'ordinateur devrait affi-
cher DF0:??? ou ou alors le
nom du disque.

Formater un disque ¢’est le pré-
parer pour recevoir les données
a sauvegarder. On peut formater
une disquette de deux fagons, en
rapide ou complétement. Le for-
mat rapide ne pourra étre utili-

' ser que sur une disquette ayant

déja été utilisée, le micro ne

fera qu'une mise a zéro de son |

catalogue stocké & un endroit
précis dont le rdle est de
I'informer sur les emplacements
ou il pourra stocker les données.

' Le format complet par contre
effacera toutes les données du

disque. Un disque dont le for-
matage a été fait en rapide est
récupérable car son contenu est
toujours présent. Nous verrons

' dans le prochain numéro quel-

ques opérations intéressantes

 avec les disquettes. A bient6t ;-)
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Le principe de ToolsDaemon
est de lancer le programme par
son icone. Si I'icone est absente
il ne saura pas quoi faire et il
vOous Tenverra un - message
d’erreur. Pour lancer un logiciel
a partir d’un fichier, il faut que
ce fichier comporte une icone et
que dans celle ci, la case Tool-
Type comporte le chemin
d’accés et le nom du pro-
gramme qui a Servi pour son
élaboration. Exemple: je lance
un traitement de texte, par
exemple FinalCopy, je fais une
page type que je sauvegarde

sous le nom de "PageType".
Normalement si vous revenez
sous Workbench, "PageType"
doit avoir une icone. Sélection-
nez la et lisez ses information,
dans la fenétre ToolType de-
vrait apparaitre FinalCopy et
son chemin d’accés.

L’insersion de la pageType dans
les menus de ToolsDaemon se
fait de la méme fagon qu’avec
un logiciel. Lorsque vous irez
soliciter cet élément, ToolsDae-
mon ira lire le ToolType de
I'icone et lancera automatique-
ment FinalCopy.

de ToolsDaemon

Nouveau nom de menu

Intéressant n’est ce pas?

Une autre application intéres-
sante est de lancer des scrips
sous iconX (voir IconX dans
AMIGAzette N°8) avec lesquels
on peut faire exécuter plusieurs
commandes en un seul click de
souris... A suivre...

B vel, toute Mhishoire ™\
de ToolsDaemon

La fenétre des préférences

el

Sous-menu

\

Barre de séparation —__

Touche d’appel
associée avec la ~——

touche Amiga Droite

3 Warterbacks 0
Fenétre de saisie 3 Qarterback
du nom 3 DM

\..

Nouvel élément, saisie

FERE

Toverpackerd.d

&=

= |==|

manuelle soit d’un

- Howveay | Effier | kS

Ve vt

Chemin d’accés et
nom du programme a
lancer.

Fenétre de saisie de
L~"1a commande

Commande
Workbench ou

= CLI

programme/fichier ou —_—
d'un nouveau nom de ﬂ / = |
menu i Insérer une :
\ nouvelle
Effacer / Insére un  Ajouter une Effacer la commande '
I'élément  élémentde ,ouvelle C?mm‘andt’:
sélectionné menu ST sélectionnée
A
V]
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Uploader Sur Aminet

Ou Comment faire partager votre travail au monde entier...

Aminet est devenu la plateforme centrale du Domaine Public sur Amiga.
Vous aussi, vous pouvez envoyer des archives sur ce site Intemet.

Soit vous &tes connecté, soit vous passez par AMIGAzette DP. Dans
tous les cas le mode d'emploi qui suit, vous est desting,

Uploader sur Aminet est un petit peu plus compliqué
quailleurs. puisqu'il s agit d’un réseau de sites et qu’il fourni
plus d’informations sur les fichiers. C’est peut-étre un peu
plus de boulot pour vous, mais cela évite pas mal de tracas
aux tres, trés nombreux downloaders.

Uploader quoi?

Aminet est prévu pour la distribution de tout type de logiciel
librement distribuable. Toutefois, en raison des lois sur le
copyright et des restrictions des fournisseurs de services
Internet, les conditions suivantes doivent étre respectdes:

Ne pas Uploader:

- Des logiciels commerciaux.

- Des logiciels qui ne sont pas re-distribuables sur CDROM
(voir ci-dessous pour les exceptions)

- Des échantillons sonores (samples) provenant de CD
protégés par copyright, ou d’émissions de radio ou de télé.

- Des modules musicaux (mods) qui sont des reprises de
morceaux protégés par copyright.

- Des images ou animations provenant de sources protégées
par copyright.

- Des images représentant des personnes qui ne consentent
pas a leur distribution.

- Des images ayant un caractére sexuel.

- Des logiciels GNU sans les sources.

- De la cryptographie 'puissante’ (avec une clé supérieure a
56 bits)

Veuillez respecter ces conditions, sinon vous pourriez
provoquer la fermeture d'Aminet. (Et 1, croyez-moi, vous
auriez sur le dos un bon paguet d’ennemis!)

Ou Uploader?

Aminet comprend environ 20 sites FTP et 60 BBS qui
échangent leurs fichiers. Le centre du réseau est
wuarchive.wustledu (128.252.135.4). Uploader sur ce site si
possible (ftp.grolier.fr est recommandé pour nous les p’tits
frangais!). La plupart des autres sites font suivre les fichiers
sur le site principal puis les effacent localement, les fichiers
sont ensuite retransmis plus tard. Surtout n’uploadez pas les
mémes fichiers sur plusieurs sites Aminet.

Il y a deux répertoires d’upload sur Aminet:

/aminet/new  pour les uploads publiques

/aminet/priv  pour les uploads privées (local, sur le site
d’upload, uniquement)

VoS copies avant!).
aminet@wuarchive.wustl.edu.

Sinon, contactez

Si vous avez fourni un champ Uploader:, vous recevrez un

message émail au cas ou votre upload ai due étre effacée pour |

n'importe quelle raison (parce qu'elle était corrompue, par
exemple).

La différence principale entre Aminet et la plupart des autres
sites ftp est que, sur Aminet, toute archive a une description.
Ces bréves descriptions (40 caractéres) sont recueillies puis
incorporées aux fichiers RECENT et INDEX. Elles
proviennent des fichiers .readme uploadés avec les archives.

Chaque fois que vous uploadez quelque chose, créez et
uploadez un fichier .readme pour cette upload. Un exemple:

Avec PictureView.lha vous uploaderez PictureView.readme.
Ce fichier pourrait étre comme suit (pas de lignes vides au
début).

Short: Shows JPEG & IFF pics. AGA support. V1.2
Uploader: umueller@amiga.icu.net.ch (Urban Mueller)
Author: umueller@amiga.icu.net.ch (Urban Mueller)
Type: gfx/show

This all new picture displayer is capable of showing almost
any image type in any resolution. Main features include:

- Scrolling screens

- CLI and WB interface

(Il est préférable que tout le texte soit en anglais, la plupart
des utilisatears d’Amiga, qu'ils soient allemands, grecs,

costo-ricains ou autre, comprennent ce langage mieux que le

frangais pour la plupart ;-)

.

Short: Ce champ est obligatoire et il doit se trouver sur la
premicre ligne. Il vous permet de décrire, sur 40 caractéres
maximum, votre upload, cette bréve description se retrouvera
dans le RECENT et I'INDEX de fagon 4 ce que tout le monde
puisse savoir en quoi consiste votre upload. N’y répétez pas
le nom du fichier, mais s’il existe plusieurs versions de votre

> Shaman—

Les uploads sur new/ qui n’auront pas de .readme seront
effacées, puisqu'elles pourraient étre commerciales ou
suspectes. Si votre upload apparait sur le fichier RECENT
dans les 2 jours, c’est que tout s’est bien passé (n'effacez pas

archive, mettez-y le numéro de version. Essayez d’expliquer |

ce que fait le programme.

Uploader: Mettez-y votre adresse émail de fagon i ce que
les gens d’ Aminet puissent vous contacter en cas de probléme
avec votre upload (et cela se produit plus souvent que vous ne

—_—

—_—
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du workbench. On va don¢ pou-
voir multiplier les possibilités et
la lisibilité.

Les sous-menus

TooisDaemon Préférerces 2.1a

DirectoryOpus
DiskSialy
WirusZ

snap

ion/Archiv
!m u

erback

<[>

* DM\.
[povsfpackerd 0

L&Jmaa.:I Effacer ] Ir&(&r I _ﬁ

_Saper |

Sous menus
Nom d'identité
des sous-menus

Le principe des menus annexes
et des sous menus est trés sim-
ple. Au milieu de la fenétre de
toolsprefs se trouvent des case a
cocher: Menu, Sub et Barre.

Commencons par le demier. La
barre est un séparatif entre di-
vers éléments afin de mieux sé-
parer les catégories d’éléments.

ToolsDaeman Préférences 2

i| Fastview
| FIPEG-AGA

i PPage
i Fhraw
'l Trace
Wordworth

Index N\

[recack .\
oo | Efacd| Derer | st
=
saner | \\ |
Noms de\s\ menus
déroulants

&

On peut la mettre 1a on I'on
veut. La barre n’a aucun effet
sur les menus, juste un peu

d’esthétique.

La case Sub va permettre de sé-
lectionner les sous menus dont
le nom d’identification sera ce-
lui qui précédera le premier
sous-menu. J'en vois déja un

qui  s’affole, du calme
j’explique. Nous avons, par
exemple, toute une série

d’utilitaires de réparation et
d’archivage. Cliquez sur [nou-
veau] et entrez au clavier: Répa-
ration/archive. Puis faites glis-
ser les icOnes des utilitaires
dans la fenétre. A chaque élé-
ment ainsi saisi, cliquez le bou-
ton [Sub]. Chaque élément sera
alors précédé par > > ce qui in-
dique que c’est un élément du
sous-menu Réparation/Archive.
Lorsque vous activerez le menu
déroulant, vous n’aurez a
I’écran 1'affichage les noms de
vos utilitaires que lorsque votre
souris ira activer Répara-
tion/Archive.

La case Menu va servir a créer
de nouveaux titres de menus dé-
roulants inscrits sur la barre du
Workbench. Cliquez sur [nou-
veau]| et entrez au clavier le
nom du nouveau menu, puis cli-
quez sur la case Menu. Le nom
change alors de couleur et est
encadré: <nom>. Tous les élé-
ments qui seront entrés apres ce
nom de menu déroulant feront
parti de ce nouveau titre de
menu.

Un peu de ménage

Chaque nouvelle saisie va se
trouver automatiquement en fin
de liste. Pour replacer 1’élément
au bon endroit on peut le bouger
avec les touches Amiga Droit +
U pour monter ou alors Amiga

Droit + D pour descendre. Il
existe un moyen beaucoup plus
pratique pour insérer un nouvel
€lément directement a un en-
droit particulier. Sélectionnez
I’élément du menu qui doit ve-
nir juste aprés celui que vous
voulez insérer, cliquez sur le
bouton Insérer puis faites glisser
I'icone du programme dans la
fenétre et son nom ira automati-
quement se loger a I’empla-
cement prévu. Avec ce bouton
on peut insérer un nouvel é1é-
ment, une barre ou un nouveau
nom pour des sous-menus.

Encore plus...

Jusque 1a je ne vous ai parlé que
de la saisie de programmes exé-
cutables. Avec ToolsDaemon
on peu également lancer des
commandes CLI, des fichiers,
par exemple des lettres types ou
votre fichier téléphonique. En-
core mieux, avant de lancer un
programme, vous pouvez méme

faire  exécuter un  script
d’assignation ce qui évite les
kilos d’assign de la User-
Startup. Et ¢a marche...

e eyt 4 e |E!&
e | |
_ 1%

e |

(CLI) Assm PPaint: Work Lgiiels/PPan

===

Cofmmande Com‘mande WB
CL1 de lancement de
d’assignation PPaint

e e e 16
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ToolsDaemon

Voir disquette AMIGAzette 18

Kickstart 2.0 et + I
Freeware

Année 1994 |
Nico Frangois

Vous avez siirement vu cet excellent —

utilitaire dans la disquette 18, mais un
manque de place et de temps n'a pas
permis d'explications dans le fanzine.
L'intérét de ToolsDaemon est de
pouvoir lancer des logiciels sans avoir
4 ouvrir des dizaines de fenétres donc
un gain de temps et de mémoire.
Je vous propose une petite prise en
main pour mieux en comprendre
lutilisation.
L'instaliation

Apreés avoir décompacté le fi-
chier de la disquette, il suffit de
cliquer sur I’icone d’installation
de ToolsDaemon. Le script va
installer un fichier de démarrage
dans le tiroir WBStartup, Tools-
Daemon.Handler dans le L,
Toolsprefs dans le tiroir Prefs,
dans le S sera sauvé le Tools-
Daemon.menu et dans le tiroir
Local/ catalog/ frangais on vy
trouvera ToolsDaemon.catalog
ainsi que Toolsprefs.catalog.
Voila pour l'installation de la
partie logicielle. On redémarre
la machine et on continu.

Mais comment ¢a
marche?

J’attendais la question et juste-
ment je m’apprétais a y répon-
dre. Aprés le démarrage de la
machine, ToolsDaemon est pris
en compte par 1’ordinateur.

Activez la barre de menu du
workbench et allez dans le qua-

- José

Tookseman Fréfirences 212

Nom des
programmes
tels qu’ils
apparaitront
dans les menus

DrecloryOpus
DiskSale
|Vl

| w2

Fenétre des
lignes de

commandes

|| La fenétre |
. ff de
ToolsPrefs

trouve maintenant un nouveau
libellé : Toolsprefs. Activez ce
menu, une fenétre doit apparai-
tre a I’écran, c’est la fenétre de
paramétrage. C'est de la que
tout va se déclencher. Mainte-
nant ouvrez le répertoire ou se
trouvent les programmes a in-
clure dans les menus de Tools-
Daemon. Arrangez vous pour

TaoksDaemon Préférerces 214

Fast¥iew
FIPEG_4GA

PPage
FDraw

Trace
Wordworth

[ceosRrug — \
Nowveau [\ Effacer\ | Inserer |

Sauver |\
Nouveau licone
nom

<[> —

avoir acceés aux deux fenétres 2
1’écran, ToolsDaemon a gauche
et le répertoire plutét a droite.
Sélectionnez 1'icone du premier
programme et glissez la jusque

ToolsDaemon. Lachez le bou-
ton de la souris. Voila, c’est
fait, le menu est saisi. Sous la
grande fenétre ou s’est inscrit le
nom de 1'icone se trouve une fe-
nétre de saisie dans laquelle
vous pouvez changer le nom
que vous désirez voir apparaitre
dans le menu.

On peut déja voir un coté trés
pratique avec le "drag & drop”
de I'icOne, pas de longues lignes
d’écritures, c’est totomatique.

Les menus

On ne va pas se limiter 3 2 ou 3
programmes a lancer, la liste
peut devenir rapidement trés
longue, et pour éviter d’avoir un
menu qui se déroule sur deux
colonnes (si la liste dépasse
I’éran, le programme continu a
afficher sur une deuxiéme co-
lonne, mais dans le méme
menu), le concepteur de Tool-
Daemon a pensé a tout. Au lieu
d’avoir un simple menu dérou-
lant, des options permettent de

—

créer des sous-menus, et de ~

tritme menu [Tools]. On y [dans la fenétre de gauche de | nouveaux menus dans la barre L—
\4
R ———— I < > 4
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le pensez). Veuillez, s'il vous plait, toujours fournir ce |
| est-elle la méme, y compris les majuscules et minuscules?

| - La longueur des noms de fichiers est-elle au maximum de 18
Author: Cest 1a que vous indiquez qui a crée le matériel |
| - Y-a-t'il un champ Short: et, si possible, Uploader: dans le
readme?

Type: Vous pouvez proposer ici un répertoire ou le fichier |
devrait étre placé. Consultez le fichier TREE (sur Aminet!) |
| - Les archives ne contiennent-elles aucune publicité pour
! BBS?

champ. (Considérez-le comme obligatoire).

contenu dans I’archive, avec son adresse émail, si possible.

pour les sous répertoires possibles,

VI AN il

U:.; enant des cnamps J
Kurz: La version allemande du Short:

upload remplace, donnez le chemin complet: exemple:

archives obsolétes qui encombrent inutilement Aminet).
Requires: Les autres archives dont votre upload a besoin

aussi indiquer la version de I'OS, la quantité de mémoire et
le "chipset" requis.

Version: Le numéro de version de votre upload. Dans la
mesure du possible ne mettez pas le numéro de version dans
les noms de fichiers.

Distribution: Vous permets de spécifier ol il est permis de
re-distribuer votre upload. Si vous spécifiez le mot-clé
"NoCD’, votre upload n’apparaitra pas sur les CDs qui sont
produits d’apres les sites Aminet.

Aprés avoir ajouté une ligne vide, vous pouvez donner une
description plus longue, qui pourrait par exemple étre le
README qui se trouve a l'intérieur de I’archive. Ne
comptez pas sur les "downloaders” pour downloader aussi le
.readme, les informations qui s’y trouvent doivent donc étre
également présentes dans [’archive.

Convenances sur les noms de fichiers:

La longueur maximale d’un nom de fichier ne doit pas
dépasser 18 caracteres, y compris le suffixe de 'archiveur
(.lha). Le mélange de majuscules et minuscules est permis,
mais la plus grande partie doit étre en minuscules. Il est
préférable de mettre le numéro de version dans la
description du Short: plutét que dans le nom du fichier.
Veuillez s’il vous plait ne pas uploader dans d’autres
formats que .lha ou .lzh. Les archives .dms sont
maintenant interdites sur Aminet, voir le fichier
"docs/misc/dms-sucks.txt” par Urban Mueller.

Les fichiers .jpg et .mpeg peuvent étre uploadés sans étre
incorporés dans une archive.

Check liste:

- Est-ce que les archives sont bonnes? (Ne les goutez pas ;-)
Mais vérifiez les avec lha.

- Y-a-t’il un fichier .readme pour chaque fichier que vous
étes prét a uploader?

- La base des noms de fichier du .readme et de 1'archive

caractéres?

- Les archives ne contiennent-elles aucun matériel protégé par
copyright ni aucun fichier en provenance du Workbench?

| Merci de faire ces vérifications, vous éviterez beaucoup de
| travail aux personnes s’occupant d’Aminet,

Replaces: Vous permets de spécifier les fichiers que votre

biz/patch/PageStreamPatch. (Si votre archive en remplace
une (ou plusieurs!), précisez ce champ, ¢a évite d’avoir des |

Si vous avez des commentaires au sujet des principes

énumérés ci-dessus, ou si vous découvrez sur Aminet, des |
| fichiers suspects, commerciaux ou endommagés, veuillez |
| envoyer
. aminet@wuarchive.wustl.edu.
pour fonctionner, indiquez le chemin complet. Vous pouvez |

promptement  un  message  émail a

Le texte ci-dessus est la traduction (plus ou moins

agrémentée!) du fichier "readme.before.upload” se trouvant |

sur Aminet. Respectez ces consignes si vous souhaitez
uploader. Merci. Et n'uploadez pas n'importe quoi,
simplement pour le fait d’uploader sur Aminet... ;-)

Par contre, si vous souhaitez uploader votre dernier
programme (ou autre) sur Aminet, et que vous n'avez pas
d’acces a Internet, vous pouvez faire parvenir vos fichiers, sur
disquette, a la rédaction d’AMIGAzette qui se fera un plaisir
de les uploader, a la condition expresse, que les consignes
ci-dessus soient respectées avec soins.

A bientdt, et n'arrétez pas d’écrire de trés bons programmes
pour cette machine toujours aussi spéciale, malgré la vitesse
bien supérieure de certaines... :-)

Uploader:

Traduire en bon vieux frangais?... j’peux pas!...

Disons... pour le verbe: copier un fichier se trouvant sur
votre machine (la machine locale) vers une machine
distante reliée a2 la votre par un quelconque systéme de
liaison, téléphonique, ethemet, ligne Internet T1 (:-) etc...
Un(e) uploade(u)r (deuse!) est donc quelqu’un(e) qui upload!
Et I'upload est 'objet uploadé!!! Tout ¢a coule de source,
isn't it?

Downloader., download.

Le contraire tout simplement ;-)

! (Quand a mo, il y a belle lurette que j'ai incorporé ces mots,

et bien d’autres, dans mon dictionnaire dit "frangais" plutot
que d’essayer de les traduire maladroitement comme c’est le
cas pour la plupart des traductions de mots originaires du
milieu informatique ;-)
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Dlsqueﬂe N'19 o I

Faisons Utile p | I

Désolé pour les amateurs de jeux, mais cette
Disquette est plutét orientée "Utilitaires", avec
notamment les indispensables Qt et Searcher
dans de nouvelles versions. Nous avons quand
meéme pensé aux amateurs de Gloom (N’est ce pas
Ludo ;-) L’installer maison est toujours 13 mais
dans un tiroir rien qu'a lui. Pensez a regarder
AMIGAzette DP, c’est vous qui décidez du
contenu des disquettes.

Et pour la disquette 19, n’oubliez pas...Lisez_moi
;-) Sisije vous jure.

j.i!l!if;&’z‘-:’?ﬂ

ROiRzebte 19

cex cotte .
Icone La ou 3
Vous sirez o
Installer

Au Sommaire de cette Disquette

UTILS | Qt 1.4: Toute derniére version de cet excellent player d’animations Quicktime (OS 3.0 &
68020 minimum, Aga ou Carte Graphique).

Searcher 3.0: Utilitaire de recherche de fichiers. Stirement le plus rapide (OS 2.0
minimum). Pensez & vous enregistrer. Merci a Pierre Rivasseau (Life Team).

Irt 1.5: Copiez vos icones trés simplement (OS 2.1 minimum). Pensez & vous enregistrer.
Merci & Mathieu Chénebit (Life Team).

ApplSizer 0.78a: Pesez vos fichiers grice 4 cet appicon (OS 2.04 minimum). Merci &
Gérard Cornu.

SearchGuide 0.8.2.3: Créez des boutons de recherche sous Amigaguide (OS 2.04
minimum). Merci 2 Gérard Cornu.

No Icon Border 1.8: Enlevez la bordure des icones (OS 2.04 minimum).
Icon Editor 2.0: I.’éditeur d’icones expliqué dans le Fanz’ (OS 1.3 minimum).
JEUX | Boum 1.0: Un jeu de Démineur sous Workbench (OS 3.0 & 68020 minimum)

Tableaux Gloom: De nouveaux tableaux tant attendus pour le Jeu Gloom Deluxe (Ben faut
avoir Gloom ;-)

COURS | Sources Amos: Les sources habituelles de votre rubrique. |
Exemple Imagine: I e rendu final effectué par Franck sur sa 60. I
A
v
4

Et toujours I'Index d’ AMIGAzette, et 1’outil d’installation de la Disquette. Sans oublier
I’Explode.library qui fait défaut a certains d’entre vous.
La source Blitz est sur la Disquette N°18.

e S R S T EEX | <[>
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ApplSizer

La Balance Electronique

For

pr!&fzer

> OFS —

Encore un programme Indispensable! Et oui ApplSizer fait
partie des programmes qui devraient &tre implémentés dans
le Workbench.

Nous avons tous, un jour ou I'autre, &té obligé de peser nos
fichiers pour les faire rentrer sur une disquette. Pour
effectuer cette opération, on peut utiliser le Shell (Il donne
des boutons 4 certaing ;-), ou bien passer par um
gestionnaire de fichiers comme DirQpus (Mais le Fun n'y est
pas).

Et alors? Ben, ApplSizer est arrivé...

L'Auteur:

Bien connu du monde Amiga Francais, Gérard
Cornu est un programmeur spécialiste d’ Arexx, et
dont la spécialité est de créer des logiciels qui
n'arriveront jamais a la version 1.0. Ainsi
SearchGuide utilisé dans 1'Index d’AMIGAzette,
en est, au moment de 1’écriture de cet article, a la
version 0.8.2.3. Vous pouvez essayer la torture,
mais Gérard ne craquera jamais ;-)

ApplSizer:

Comme 1'indique son nom, ApplSizer est une
appicon qui calcule la taille (Sizer) de vos fichiers.
Une appicon est une icone qui lancera une tache
précise quand vous y aurez déposé quelque chose
dessus.

. -- '

Dans notre cas, ApplSizer calcule le poid d'une
disquette, quand vous jettez 1'icone de la DK sur
son appicon.

La Pesée c’est son métier:

On la dit plus avant, AppISizer va vous permettre
de calculer la taille des vos disquettes, de vos

partitions, ou de fichiers que vous aurez
sélectionné et jeté sur I’appicon.
| Applizer 0.78a ®1382-1987 Gérard Cormu i
Taille de bloc actets pour
Mombre de blocs sur disques OFS ............ 600
Nombre de blocs sur disques FFS ............ 581
| Nombre tolal de fichiers .................... 89
Nombre total de répertoires ................. 31
Total d’octets dans les fichiers..... .. .. 2681797
Nombre de blocs utilisés ... ... ... .. .. 383
Espace effectivement ocoupé : Ectets
3
i

ApplSizer détaille la pesée 4 |'octet prét.

Comme vous le voyez ci-dessus, non content de
vous donner des informations sur la taille du
RamDisk (pour cet exemple), le programme va
jusqu’a vous informer sur le nombre de fichiers, le |

nombre de répertoires et le nombre de blocs utilisés
sur cette partition. Un soucis du détail, qui peut
s’avérer utile lorsque on cherche a savoir le nombre
d’images XFiles que I’on posséde sur le disque dur.
I1 suffit de jeter le tiroir dessus :-)

Je verrai bien une fonction qui permettrait de
copier des fichiers sur une DK par exemple, en
ayant au préalable calculé 1’espace nécessaire. On
pourrait ainsi glisser la Disquette sur 1’appicon
d’ApplSizer. Celui-ci détecterait la place qu’il
reste. Puis glisser un tiroir d’images par exemple
pour en connaitre le poid. Au final ApplSizer
comparerait les 2 poids, et nous informerait soit du
transfert possible, soit du manque de place.

L appel est lancé, Gérard ;-)

| 20 I
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Protracker

Sample, Sampler, & Sample Editor

> Léviathan-

"Music is etemally alive!"

Troisiéme édition de |'orgasme créatif musical, dont les seuls
4 se plaindre sont peut-etre vos voising. Boostez vos
enceintes et improvisez-vous ‘DJ Maitre Supréme" de votre
propre Rave.

Préparez les fiyers, Léviathan vous apprend 4 créer le son du
futur.

Les Samples: Définition

Attention, tout ce qui est écrit aprés cette ligne est
simplifié & mort.

Un sample est une représentation numérique du
signal analogique émis par une source Sonore.
(Sample étre presque vrai son dans machine ;-). La
qualité d’un sample dépend de la qualité de la
restitution du son originel, définie en Hertz (Hz)
(Plus y’en a d’Hertz, plus la qualité étre mieux ;-)).
Un sample est simplement un son "découpé" en
autant de fois par secondes qu’il n'y a d’hertz.
Chacune de ces tranches est ensuite stockée dans
un fichier qui compose le sample. Selon sa qualité
et sa longueur, ce fichier prendra plus ou moins de
place.

Si le texte ci-dessus vous donne plutdt envie
d’animer des bals-musette, & moins que vous ne
possédiez déja I'intégrale Live d’Yvette Homner,

sachez qu’il existe des moyens moins horribles
pour se suicider.

Calmez-vous, et lisez la suite, qui est moins
compliquée...

Le Sampling:

Cool, cool... Sampling
et Sampleur, est
"Sample" comme savent si bien en faire les
bouffeurs de steak & la menthe (Grand concours:
La personne qui me dira de quel pays il s’agit
gagne un E-mail).

Pour créer ses propres samples, il faut un
digitaliseur, aussi appelé sampleur. Il en existe
principalement deux sortes:

-Les 8 bits: Le plus connu (et le meilleur) est
DSS8+. Tres bon rapport qualité-prix, fréquence
max. de 52160 Hz, 28867 Hz en direct-to-disk. Il
faut savoir que 1’oreille humaine distingue des
fréquences de 20 a 20000Hz et que cet intervalle
diminue en fonction des personnes et de 1'4ge
(Jeanne Calment: 9989Hz-9991Hz)

-Les 16 bits: Le plus connu (et toujours le
meilleur) est la carte Aura 12/16 mais attention,
jamais Aura ne pourra enregistrer ou vous faire
écouter du "vrai" 16 bits, et est plutdt conseillé
pour le MIDI (ProTracker n’accepte que le 8 bits,
comme de nombreux trackers). D’autre part, il
faut avoir une bonne oreille (merci, j’ai 10 ans de
Conservatoire) pour entendre une réelle
différence entre le 12/16 et le 8 bits. Sachez qu’il
existe aussi des sampleurs réellement 16 bits.

, comme Sampler (verbe)

I1 est conseillé de digitaliser a partir d’un CD, car
ce que vous obtiendrez sera toujours de qualité
inférieure par rapport a l'original. Si vous avez
besoin d’un micro, ne prenez pas un truc pourri a
100 balles. Je conseille personnellement
moi-méme le made in Japan ou made in
Germany (mode d’emploi  multi-langues,
sivouplai) mais c’est évidemment secondaire.

Maintenant que vous avez votre rythmique
jungle Thunderdome ou votre ambiance "space"
Enigma, peut-&tre va-t-il falloir la mixer, booster,

un néologisme basé sur |
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re-sampler, d’ou la suite...

Le Sample Editor:

On y accede en cliquant sur "Sampler". Assez
complet, il ne vaut pas celui d’Octamed Sound
Studio v1.0.

Brincioai i
Cut-Copy-Paste: Vous savez comment ¢a marche.

On charge un sample, on en sélectionne une partie,
et on la coupe ou on la clone (bééééh!), et on la
copie autre part.

Waveform: Joue le sample en entier avec la boucle.
Display: Joue la partie du sample qui est a 1’écran.
Range: Joue la partie du sample sélectionnée.

Loop On-Off: Active-Désactive la boucle dont les
marqueurs peuvent etre

déplacés avec la souris.

Show Range: Zoome sur la partie sélectionnée.
Show All: Revient a I'état initial.

Zoom Out: Dézoome petit 2 petit.

Sample et Re-Sample: En modifiant C-3 par une
autre note, en cliquant sur

Re-sample, votre sample sera ré-échantilloné de
fagon a ce qu’en jouant C-3

vous obteniez la note préalablement définie.
Upsample: Double la fréquence (C-2 --» C-3).
Downsample: Divise la fréquence par 2 (C-3 --
C-2).

Backwards:

I’envers).

Retourne le sample (le passe &

Invert: Inverse la polarité des fréquences. Pas de |
répercussion sur le son, mais si vous mixez deux |
samples dont I'un est inversé, ils s’annulent (Utile |

pour le mixage).

Boost: Booste le sample (Augmente son volume en |

fonction de ses composantes).

Interpol: Filtre le sample (Diminue les basses

fréquences).

Normaloc: Repositionne le sample en fonction de |

la moyenne de ses composantes.

Volume: Modifie le volume du sample au début, et
a la fin de la zone sélectionnée (100% - 0% produit
une diminution progressive du volume du sample).

Voili-Voilou!!! Y’a pas a dire, ProTracker est le
premier utilitaire en WYWIWYCH (What You
Want Is What You Can Have). Sachez qu’on
trouve sur Aminet, ProTracker 3.61 qui est livré
avec un "Helpfile" qui peut aider les débutants.

Le prochain cours traitera de tous les utils de
ProTracker (Mixage, Setup, Accords, Split, etc...).
Enfin, pour toutes remarques, vous pouvez me
laisser de la lecture pour les mois a venir a cette
adresse: leviathan_pure@hotmail.com

NDLR: N'oublions pas, pour conclure cet article
le Sampleur Mégalosound, dont nous avions fait
I’éloge dans le numéro 14 d’AMIGAzette.

Comment Compresser en 1.ZX?

Cet article peut paraitre sans intérét pour certains,
pour d’autres, il est la méthode qu’ils cherchaient
deupuis longtemps pour compacter leurs fichiers
afin de les faire rentrer sur une disquette.

Alors, bien sir il y a les inconditionnels de
Directory Opus, qui ont configuré correctement
leurs gestionnaires de fichiers pour compacter
facilement. Pour ceux qui ne disposent pas de cet
utilitaire, i1l convient d’utiliser le Shell livré en
standard avec le Workbench ;-)

Pour I'exemple qui suit, on supposera que Lzx est
installé dans le tiroir C du Workbench.

Ouvrez un Shell (Workbench:System/Shell)

|| Rentrez dans le tiroir dans lequel vous désirez créer
votre archive Lzx. Ce tiroir peut-étre le Ram Disk,

Nous choisirons le Ram Disk pour notre exemple.
Tapez Ram:

Ca y est nous sommes dans le Ram Disk, tapez la |

ligne suivante:
Ram Disk:> Lzx a Archive.lzx Work:images/*.*

Cette commande va permettre de compresser

(option a), a 'aide de Lzx toutes les images (*.*) |

qui se trouvent dans le tiroir Images de la
partition Work. Notre archive créée s’appelera
Archive.lzx et se trouvera dans le Ram Disk.

Voila, tout est dit. On aurait pi par exemple
compresser uniquement les Images au format

JPEG, 1l aurait fallu simplement noter *JPEG en

fin de commande.
Ram Disk:» Lzx a Archive.lzx Work:images/* JPEG

OFS
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Quelques
dépannages...
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Il existe encore quelques
500 qui résistent au temps,
malheureusement il leur
arrivent aussi quelques
déboires comme celui de
Bernard qui perd le
contenu de son disque dur
et dans le méme élan, la
disquette d’installation.
Plus moyen de relancer la
machine sans cette
disquette. Heureusement,
Philippe arrive & son
secours avec son S00HD
ressorti d’un placard. Son
séjour dans le noir lui a
fait complétement perdre
toutes notions et le moteur
du disque de 20Mo de la
A590 refuse de tourner.
Chez AMIGAzette 83 tout
est possible (ou presque) et
aprés une inspection
compléte du systéme le
disque reprend vie, en fait
son moteur était grippé,
I"hiver dans le noir c’est
pas bon pour la santé.

On recherche toujours une
disquette d’installation
pour une carte controleur
SCSI pour A500 de marque
PROTAR.

LLe 1200 fonctionnait & merveille, dehors le
vent soufflait de plus en plus fort. Tout a
coup un arbre tombe, non pas sur le 1200 mais
sur un ligne haute tension et réaction presque
immédiate du 1200, tout s’arréte.

O! désespoir, le 1200 aurait-il rendu 1’ame?
Mais non, aprés plusieurs tentatives il
redémarre mais pour quelques minutes et
pouf! c’est le noir. AMIGAzette 83, au
secours. Peu de temps aprés cet appel de
désespoir Chipset se rend sur les lieux du
drame avec une alimentation de secours. Le
miracle arriva sans attendre avec cette
nouvelle source énergétique, c’était bien le 5
volt qui avait laché. Le 1200 reprit vie et son
propriétaire une nouvelle jeunesse.

Du changement dans 1’association, des
nouveaux statuts, une nouvelle adresse, un
nouveau réglement intérieur, de nouveaux
membres, pleins d’1dées et une augmentation
croissante d’abonnés et toujours autant de
bonheur et de joie & écrire ce fanzine pour
votre plaisir. Que demander de plus sauf un
nouveau disque dur pour mon 2000, et oui, paix
a son ame. Il m’a laché au début du mois de
février, mais j’ai toujours espoir de trouver un
controleur en état car le disque, lui, contient
toujours toutes ses données. La marque de la
carte recherchée est pour un disque Fujitsu en
SCSI (525Mo ou 1Giga)

Nous avons découvert une incompati-
bilité¢ entre la carte MTec et le G-
LOCK de GVP. Cette derniére aurait
une fréquence d’horloge propre qui ne
tient pas compte des caractéristiques

Le 500 ne donnait plus 1’heure, quel
déshonneur pour un ordinateur d’€tre hors du
temps. Chez AMIGAzette 83 sommeillait une
extension mémoire avec horloge. Elle ne
demanda pas mieux que d’aller cohabiter avec
le 500 qui avait besoin de la notion du temps
qui passe pour ses calculs astronomiques. Et
voila les planétes et les étoiles qui reprirent
un rythme de vie réglé a la seconde prés.

de base de 1’Amiga provoquant une désynchronisation
du signal du G-Lock. La solution, changez de carte...

= )}
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EBlitz Basic

Utilitaire d’Assignation: Suite et Fin

L T-‘?:sfgn

Fini le travail rébarbatif du demier numéro, on s'attaque cette fois aux
choses sérieuses et vraiment intéressantes!

La premiére chose a faire est de créer notre Applcon. Pour
cela, on utilise comme de bien entendu la commande
appropri¢e en lui donnant ses paramétres : numéro, nom,
nom de l'icéne a charger (sans le ".info", le blitz se
chargeant de le rajouter). On initialise ensuite notre variable
appv a la commande qui retourne les événements se
produisant sur les objets App (Window, Menu ou Icon).

Si notre variable prend la valeur $800000 (ou $80000 si vous
ne possédez pas le Blitz Support Suite), c’est qu'il s’est
produit un événement qui peut étre dans notre cas: soit le
lach¢ d'une icéne sur 1’Applcon, soit I'utilisateur a
double-cliqué sur cette derni¢re. Afin de différencier ces
deux cas, nous aurons recours a la commande NextAppFile.
Si celle-ci retourne une chaine de caractéres vide (""), ¢’est
qu'aucun fichier n’a été laché, donc cela signifie que
I'utilisateur a cliqué, ce qui correspond a I'événement
"Quitter". Mais on ne va pas le laisser partir comme ¢a sans
rien lui demander! On lui affiche tout d’abord un beau
requester Gadtools avec la commande RTEZRequest pour
qu’il confirme son choix.

Dans le cas contraire (un fichier a été effectivement laché),
on effectue d’abord le traitement sur la chaine de caractéres
que nous avons vu il y a 2 mois de cela. Ensuite, on demande
a l'utilisateur quel nom de volume il désire utiliser avec
RTEZGetString (mais en réglant la chaine par défaut de ca
gadget avec le nom obtenu a la suite du traitement effectué
sur la chaine initiale). Si le nom est saisi correctement, alors
on passe a une phase trés importante: ’exécution de la
commande systeme "Assign" qui va enfin assigner le volume
demandé. Notez bien la commande "Execute_". C’est elle
qui permet via le Blitz d'utiliser toutes les commandes de
I’Amiga (Cd, Dir, AmigaGuide et tout autre programme
externe). Voila, notre programme est terminé, prét a étre
diffusé :)

Pour le prochain numéro, j’aimerai connaitre votre avis sur
I'orientation a prendre concernant cette rubrique: niveau,
type de programme, mode systéme ou mode Blitz... Veuillez
m’envoyer tout cela a matc999@spidernet.tm.fr pour les
connectés ou a I’association qui transmettra pour les autres
(Majddar, dis-moi ce qui te ferait plaisir ;-).

Ah, j’allais oublier, j’aimerai aussi bien savoir quelle version
du Blitz vous possédez, et si vous avez acheté séparément le
Blitz Support Suite. Bonne programmation!

Source:

WBStartup:NoCli

WbToScreen 0

ShowScreen 0

Suc=AddApplcon(0," LT Assign"," SYS:System/Shell") ;

> Mathieu—

on ouvre notre Applcon avec I'icéne du Shell
If Suc=0 Then Forbid_:End

Repeat
appv.l=AppEvent
VWait

If appv=$800000 ; $80000 pour ceux n'ayant pas le BSS
nom$=NextAppFile

If nom$="" ; si l'utilisateur a simplement cliqué
Condi=RTEZRequest(" Attention please”,” Are you sure
you want to exit LT Assign”," Yes|_No",2,0,4) ; s il choisi le
bouton "Oui", alors Condi vaut 1, condition de sortie de la |
boucle et donc d’arrét de notre programme

Else

Gosub Traitement ; routine du numéro précédent _
text$="Please choose the volume name"+Chr$(10)+"to |
assign " +nom$+" to.” _
assignation$=RTEZGetString(" Choose volume to |
assign” text$,192nombis$) ; Requester Reqtools pour le |
choix du volume |
If assignation$< > "" AND Right$(assignation$,1)=":" |
Execute_ "Assign "+assignation$+" "+nom$,0,0 ; permet
l'utilisation de commandes externes au Blitz |
EndIf

EndIf

EndIf

Until Condi=1 ; condition de rupture réglée par le requester |
de sortie

Suc2=DelApplcon(0)

Forbid_:End

.Traitement

: la routinette du mois dernier

nombis$=nom$

If Right$(nombis$,1)< > "/" AND Right$(nombis$,1)« »
Repeat

nombis$=UnLeft$(nombis$,1)

Until Right$(mombis$,1)="/" OR Right$(nombis$,1)=":"
nom$=nombis$

EndIf

If Right$(nombis$,1)="/"

nombis$=UnLeft$(nombis$,1)

Repeat

nombis$=UnRight$(nombis$,1)

recherche=Instr (nombis$," /" ,0)

recherche2=Instr (nombis$,":")

Until recherche2=0 AND recherche=0

nombis$+":"

EndIf

Return

| > | em—————
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1 DirSearch v1.3 %
o © CIERP Philippe i

Cette fonction permet de rechercher un fichier par
'nom dans une arborescence de répertoires.
"A garder précieusement et a améliorer...

f Set Buffer 1200

Screen Open 0,640,256,4,$8000
Curs Off : Cls 0
Palette 0,$AAA,$F00

Ink 1

Global NAMES,FLAG

Print "Entrez le nom du fichier recherché..."

Input ":";NAME$

Print "Entrez le Répertoire dans lequel la recherche s’effectue...”
Input ":";PATH$

FLAG=0

If RightS(NAMES$,1)="*"
Bset 0,FLAG

End If

If LeftS(NAMES,1)="*"
Bset 1,FLAG

End If
NAMES=NAME§$-"#"

| _DIR[_PATHS]
Procedure _DIR[_PATHS$]

Dim TABLES$(800)

RR=0

TABLES$(RR)=Dir First$(_PATHS)
While TABLES(RR)« > ™"

Inc RR

Trap TABLE$(RR)=Dir Next$
Wend

For T=0 Te RR

144

Recherche
de
fichiers

If Left$(TABLES(T),1)="*"
"this one directory
A$=(TABLES$(T)-"#")-" "
If Right$(AS$,1)=""
A$=Left$(AS$,Len(AS)-1)
End If

Print _PATHS$;AS$;"/"
_DIR[_PATHS$+AS$+"/"]
Else

"else this one File
A$=TABLES$(T)
AS=Left$(A$,29)-" "

If AS-" " » "
A$=Right$(A$,Len(A$)-1)
If Right$(AS$,1)=""
AS$=Left$(A$,Len(A$)-1)
End If

AA=Len(NAMES$)

If FLAG=1 : NAME1$=Left$(A$,AA) : End If

If FLAG=2 : NAME1$=Right$(A$,AA) : End If

If FLAG=3 : TEMP$=AS$-NAMES : If TEMP$. > A$ :
NAME1$=NAMES : End If : End If

If NAME$=NAMEI1$

Ink 2

Print

Print "File found at:"

Print "Dir=";_PATHS,"File=";A$

Print "Press any key..."

Print

Ink 1

Wait Key

End If

End If

End If

Next T

End Proc

Vo

— I < >
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" Le plus petit casse-brique du monde...
* © CIERP Philippe

2

‘un terrain de quelques hectares...

?

"Dessin du terrain
Screen Open 0,320,256,16,0
Curs Off : Flash Off : Cls 0

B0X=10: B0Y=10

B1X=B0X+100: B1Y=B0Y+50

Ink 1 : Box BOX,BOY To B1X,B1Y

Ink 2 : Draw BOX+20,B1Y To B1X-20,B1Y

Ink 5 : Draw 40,25 To 80,25
Draw 30,45 To 40,45
Draw 80,45 To 90,45

"Position de départ de la balle (au hasard...)
Randomize Timer

"Direction et vitesse de la balle
UX=Rnd(1) : If UX=0 Then UX=-1
UY=Rnd(1) : If UY=0 Then UY=-1

"Direction et vitesse de la barre verte centrale
Ul=1: 11=1

Hide
" Début de la boucle principale

While Mouse Key=0 : Wend
Text 0,70.," -
Do

Ink O : Draw 41+11,45 To 51+11,45
Add ILUIL: If ll<=1 or II> =27 : Ul=-Ul : End If
Ink 5 : Draw 41+11,45 To 51+11,45

Add X0,UX : Add YO,UY
"Teste collision Batte/Balle

"Test collision Barre verte/Balle

"Attention a gérer si la balle percute la partie
"qui fait perdre la partie...a bon entendeur

Boom

Plot X1,Y1.,0
End

Else

X0=Rnd(33-B0X)+B0X : YO=Rnd(40-BOY)+B0OY

" Avez-vous déja pensé & quoi pourrait ressembler
‘un casse-brique ne mesurant que quelques centimeétres,
"voir quelques millimétres, imaginez si a I’inverse vous aviez

" Je vous laisse le soin d’y ajouter les briques...

Ink 2,0 : Text 0,70,"Presse un bouton pour commencer”

If Point(X0,Y0)=5 : Bell 64 : UY=-UY : Add YO,UY : End If

If X0» =B0X+20 and X0« =B1X-20 and Y0> =B1Y-1 and YO0« =B1Y+50

Qui a dit

cassait pas

quAMOS ne

des

briques?!...

"Test collision bord du tableau en X/Balle
If X0« =B0X or X0>=B1X

Bell

UX=-UX

Add X0,UX

End If

"Test collision bord du tableau en Y/Balle
If YO« =BOY or YO» =B1Y

Bell

uy=-UY

Add YO,UY

End If

End If

Plot X1,Y1,0
Plot X0,Y0,2
Y1=Y0: X1=X0

"Manipule et affiche la batte

"Efface la batte a I'ancienne position
Ink 0 : Box XB,B1Y-5 To XB+4,B1Y-4
"Nouvelle position

XB=X Screen(X Mouse)

"Puis I'affiche a la nouvelle.

Ink 4 : Box XB,B1Y-5 To XB+4,B1Y-4

* Un petit Wait, histoire d’étre synchro avec
' I"affichage de I'écran.

Wait Vbl

Loop

If Point(X0,Y0)=4 : Bell 20 : UX=X0-(XB+2) : UY=-UY : Add YO,UY : End If
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Cette fois, c'est pour de bon :-)

ity DP]
2<ET7E |

DP

Ceux qui nous suivent depuis le début connaissent les
| problémes que nous avons rencontré pour lancer AMIGAzette
DP.

Notre 38me anniversaire coincide avec la sortie tant attendue
dAMIGAzette DP. Nous avons réflechi longuement 4 son
principe, et nous pensons avoir trouvé le bon (tout ce temps
dépensé 4 penser, vous pensez bien ;-).

Principe:

Il n’existe pratiquement plus de distributeurs DP.
De plus, vous n’étes pas tous équipé d'un lecteur de
CDRom. Nous allons donc vous aider a compléter
votre bibliothéque en utilitaires, images, modules,
fichiers midi, etc...

AMIGAzette DP n’est pas figé, c’est avec votre
aide que nous le ferons évoluer tout au long des
années d’AMIGAzette. Nous comptons sur vous,
pour nous conseiller sur le contenu des disquettes.

J’en viens au principe. AMIGAzette DP c’est 3

services en 1: Le catalogue, La disquette a la
carte, La mise sur Aminet.

Le Catalogue:

Dans tous les numéros d’AMIGAzette, nous vous
proposerons une sélection de Disquettes a théme.
Celles-ci ne contiendront, aucuns logiciels sous
copyright. Seuls les Sharewares et Freewares
auront leur places.

Pour ce numéro, nous vous avons concocté 10
Disquettes. Voir plus loin pour le descriptif.

La disquette a la carte:

Vous étes fans de cinéma, d’acteurs, de musique ou
de planches a voile mais vous n’avez pas acces
Internet. Pas de problémes AMIGAzette DP est 1a.
Nous vous proposons de vous faire parvenir le nbre

> OFS —
de disquettes de votre choix sur les centres d’intérét

qui vous intéressent. Dites nous simplement: Je
veux des images des guignols, et on fait le reste.

La mise sur Aminet:

Vous avez écrit un programme révolutionnaire, ou
vous &tes graphiste et vous voulez que tout le
monde le sache. Une seule solution, mettre votre
oeuvre sur Aminet. La aussi, nous sommes 1a. Nous
vous proposons de mettre sur un site Aminet, tout ce
que vous souhaiterez, a condition qu’elles rentrent
dans les conditions définies par Aminet (Voir
I’article de Shaman, dans ce numéro). Vous n’avez
qu’a nous envoyer le contenu sur disquette.

Le Prix:

Arghhhh, le plus douloureux est pour maintenant.
Vous vous doutez bien qu'on ne peut agir
gratuitement. Aussi, nous avons convenu un tarif de !
10Frs par disquette (90Frs les 10) Port Compris. |
Ce tarif s’applique pour le Catalogue, et pour la
Disquette a la Carte. Pour la Mise sur Aminet, nous
garderons simplement les disquettes que vous nous
enverrez. Une maniére de nous faire économiser de |
I’argent en renvoi, et surtout I’occasion pour nous, |
de vous inciter en créer avec votre machine favorite.

Pour tous renseignements concemant

AMIGAzette DP, Merci de contacter OFS.
04.94.61.14.43
Email: amigazette@toulon.pacwan.net

Nous souhaitons créer des disquettes reprenant des
créations de nos lecteurs. Alors, amis lecteurs, si
vous avez fait un dessin, un module, un
programme, n’hésitez pas a vous mettre en contact
avec OFS. Nous pourrons créer ainsi, la lére
Disquette du Monde, faites par les Lecteurs
d’AMIGAzette ;-)
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La page C.A.P.A. A’ AMIGAzette

(Commande Adhésion Petites Annonces)

A VENDRE

A2000B - 3Mo - 2 lecteurs 3 1/2

1 lecteur 5 1/4 - carte PC-MS DOS

DD 20 Mo

carte quadram + moniteur 15"

1 moniteur M38 - 1 moniteur 1084S

1 tablette graphique

imprimante Star LC10 couleur

Logiciel compta - DPaint + autres logiciels
Prix : 5000 Frs I'ensemble ou séparément.

Genlock MAGNI (acheté 19000Frs)
Prix : 5000Frs

Mr René Quintana

04 94 08 54 86 (soir)

A VENDRE

Appareil photo 24x36 MINOLTA XG1
Objectif 45mm

Objectif 135mm

Zoom 35 - 70 SIGMA

Flash MINOLTA Auto 200X

2 filtre UV - Bandouliére

Grande sacoche de rangement

PRIX : 1000Frs

Contactez A83 au 04 94 24 59 64

AMIGAzette

DP

9 rue Ste Elisabeth
83200 Toulon
04 94 24 59 64
0494 61 14 43
Déja quelques titres pour
compléter votre collection

D001 Présentation A83

D002 Icénes (Icones + Iconian 2.98)

D003 Fichiers Midi

I001 Images X-Files

[002 Images X-Files

[003 Images Babylon 5

1004 Images Babylon 5

[005 Images Babylon 5

[006 Images Babylon 5

U001 Réparation (Réorg et Disksalv)
U002 Réparation Boot 1.3

U003 Réparation Boot 2.1 (compatible3.0)
U004 Réparation/Parnet 1.3

U005 Réparation/Pamet 2.1(compatible3.0)

D= Divers

I = Images Une disquette : 10frs
U= Utilitaires 10 disquettes : 90frs
M= Modules

Abonnement
AMIGAzette
Fanzine Disquette
15F / 2 mois 8F / 2 mois
(1 fanzine) (1 disquette)
90F / an 48F / an
(6 fanzines) (6 disquettes)
138 F/ an
(6 fanzines + 6 disquettes)

AMIGAzette 83 vous propose 5 solutions,
le fanzine et/ou la disquette,
individuellement ou en abonnement annuel.
Les frais d’envoi sont compris.
Paiement par chéque a I’ordre
d’AMIGAzette 83

9, rue Ste Elisabeth
83200 Toulon

.\.

04 94 24 59 64
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Disiiues dos CD ROM A500 - AB00 - A1200 - A2000 - A4000 - CD32
Accélératrice Mémoires
Moniteurs Logiciels......
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FUTUREKIDS
411, Avenue Pierre Loti ' 0 0
Votre PC sur mesure
83000 Toulon : . L :
mais aussi des périphériques et accessoires

Tél:94 412000

151, Av A.Lavallée pour votre Amiga

Cours d’informatique "Le Panorama” BP 382  Tél: 04 94 15 00 51
pour les enfants et les adultes 83085 Toulon Cedex9 Fax: 04 94 75 20 86

Formation sur Internet

Retrouvez AMIGAzette 83
Sur le NET

E-mail: amigazette @toulon.pacwan.net
http://www.netlinker.com/amigazette

Info Pub Amigazette
Cette page de pub est éditée gratuitement par Amigazette 83 dans un esprit de promotion et de solidarité pour I’AMIGA.
N'oubliez pas de signaler que vous venez de la part d’AMIGAazette 83.



